DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL DALAM ...t [
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI ..o I
HALAMAN PERNYATAAN DEWAN PENGUIJI ..o, ii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..o, \Y%
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI.............. %
ABSTRAK ..o Vi
KATA PENGANTAR ..o b vii
DAFTAR IST .. IX
DAFTAR GAMBAR ...t b Xii
DAFTAR TABEL ....ooiii st s Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ..o e S e XV

BAB 1 PENDAHULUAN

1.1 Latar BelaKang ......cc.ooveiueeiiee ettt et 1
1.2 RUMUSAN MaSalah ...t e 2
1.3 Tujuan Penelitian ........p.eoeoo i s 2
1.4 Manfaat Penelitian ...t 3
1.5 Batasan Masalah.... ot s 3
1.6 Sistematika PENYUSUNAN ..ottt 3

BAB 2_TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Terdahulu ... 5
2.2 MALChING GaME......oiiiiiiiiieee et 8
P €110 T = (11 ] USSR 8
2.4 BaNasa INQOEIS ..ecvieiiieiie et 8
2.5 DIAgram AT ...ooe s 9
2.8 FIGIMA .t 10
2.7 HyperText Markup Language (HTML) ......ccoooieiiiiiieceee e 11
2.8 JAVASCIIPL ...ttt 11
2.9 Cascading Style Sheet (CSS) ......ccoviiiiiiiereee e 11
2.10 BIACK BOX ...ttt sttt 12



2.11 USEI EXPEIIENCE ...ttt 12
2.12 Game Development Life Cycle (GDLC) ....ccoovevieeieee e 12

BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Kerangka PemiKiran...........cccoiveieiiieiie et 14
3.2 Kerangka PenelItian .........cccoooiiiiiiiiiiecieee s 15
3.3 TANAP INISIAST ..c.vveuviciiecieece et 16
3.3.1 KONSEP PEIMAINAN .....ocviiiieiiieie e sie ettt sttt sraene e 16
3.3.2 Kebutuhan Hardware dan SOftWare...........ccccvevieeiieie e esiscs s 18
3.3.2.1 Analisis Kebutuhan Hardware............ccocoveiiieiiinininsiinessiie s 18
3.3.2.2 Analisis Kebutuhan SOftWaAre.........c.coeiiiriiieiiie it 19
3.4 Tahap Pra-ProdUKSI..........coeiiiiiiiiiiieece e 19
3. 4.1 DIagram AlIT ..o e e e 20
3.4.2 SEIUKEUF NAVIQAST ...veveeiieiiciieeie ettt ettt sra e 25
343 STOrYD0AId........ooiiiiicce e s 25
344 ASEt MALEIT ....cvvviieieieee e a8 e 30
3.4.5 ASEE PEIMAINAN ...cuviviiiieiee it e sttt 32
3.5 TahaP ProdUKSI ..o i i s 43
3.6 Tahap Uji Coba ... it 47
3.6.1 BIACK BOX TOSTING tkinn.eevieereireeriadaiiiesieetesteeste e seeste et sreente e e 48
3.6.2 Uji Coba Perangkal:............ooiiiiiiniiiiieieee s 52
3.7 TahaP Bt ..o i 52
3.7.1 User EXPerience TeSHING .....ccvccveieiieiieie et 52
38 TANAP RIS ... s 53

BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN

g To [N E= T ] o TSR 54
4.1 TampPilan GIM ..o e 55
4.2 Hasil Pengujian BIack BOX ..........ccocuiiririiiieieie e 64
4.3 Hasil Pengujian Perangkat ...........cccooiiieiiiiiiiiic e 69
4.4 Hasil Pengujian USer EXPEri€NCe .......cccccvveiiieeiiieiii e 76

BAB 5 SIMPULAN DAN SARAN



5.1 SIMPUIAN .t 81

LT Y |- | 1 1T 82
DAFTAR PUSTAKA ..., 83
RIWAYAT HIDUP PENULIS ..ot aeeeeeeeeeeseneeseeensennnnnes 86
LAMPIRAN

Xi



