
 

vi 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI PEMBELAJARAN MESIN 

UNTUK IDENTIFIKASI KEMIRIPAN LUKISAN 

 
 

ABSTRAK 

 

 

Abstract: This study has one goal, namely to be able to identify the similarity of paintings through 

painting imagery and from the image of the painting that has been input will show which artist's 

work is supposedly similar to the image that has been input. The algorithm used is a Convolutional 

Neural Network (CNN). This study used painting imagery data from Kaggle in the form of a folder. 

The image data used was 4299 which was divided into training data and testing data with a total 

of 3444 data from 11 classes and testing data as many as 855 from 11 classes. The framework 

used in this study is ResNet-50 and the Convolutional Neural Network which is applied is 

Tensorflow Keras. The results of the study, it has produced an accuracy value of 24% with an 

average probability of up to about 80% and above. 
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Abstrak: Penelitian ini memiliki satu tujuan, yaitu untuk dapat mengidentifikasi kemiripan 

lukisan melalui citra lukisan dan dari citra lukisan yang telah diinput akan menunjukkan hasil 

karya seniman manakah yang kiranya mirip dengan citra yang telah di input. Algoritma yang 

digunakan adalah Convolutional Neural Network (CNN). Penelitian ini menggunakan data citra 

lukisan dari Kaggle yang berbentuk sebuah folder. Data citra yang digunakan sebanyak 4299 yang 

terbagi menjadi data training dan data testing dengan jumlah data sebanyak 3444 dari 11 class dan 

sebagai data testing sebanyak 855 dari 11 class. Framework yang digunakan pada penelitian ini 

adalah ResNet-50 dan Convolutional Neural Network yang diterapkan adalah Tensorflow Keras. 

Dari hasil penelitian, telah menghasilkan nilai akurasi sebesar 24%  dengan probabilitas rata-rata 

hingga sekitar 80% ke atas. 

Kata Kunci: Citra Lukisan, Akurasi, Convolutional Neural Network, Training, Testing, ResNet50  
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